Zasady oceniania wewnatrzszkolnego z informatyki - zakres podstawowy -
dla absolwentow szkoty podstawowej w Zespole Szkét nr 1 im. KEN w Nowym Saczu

Ogolne zasady oceniania z przedmiotu
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Nauczyciel omawia z uczniami na pierwszej lekcji wymagania edukacyjne, kryteria oceniania i zasady
otrzymania oceny wyzszej niz przewidywana na koniec roku i odnotowuje ten fakt w temacie lekgji.

Najpdzniej siedem dni przed koncem klasyfikacji rocznej (zgodnie z kalendarium) nauczyciel informuje uczniéw
na zajeciach edukacyjnych o przewidywanych rocznych ocenach klasyfikacyjnych z zaje¢ edukacyjnych
i wpisuje je do dziennika elektronicznego

Wszystkie oceny ucznia umieszczane sg w dzienniku elektronicznym w terminach zgodnych z kalendarium
pracy szkoty, a obowiazkiem rodzicow i opiekunéw prawnych jest biezace monitorowanie postepow
edukacyjnych swoich dzieci

Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczycieli poziomu i postepow
W opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci w stosunku do wymagan edukacyjnych.

Dopuszcza sie stosowanie w dzienniku lekcyjnym zapiséw: ,np.” (nieprzygotowany), ,nb.” (nieobecny), ,bz.”
(brak zadania/brak zeszytu)

Dopuszcza sie stawianie znakéw ,+” i ,-" przy ocenach czastkowych (biezacych).

Dopuszcza sie stawianie znakéw ,+" i ,-” przy ocenach Srédrocznych (za wyjatkiem oceny celujacej

i niedostatecznej)

Stopnie $rodroczne i roczne nie s Srednig arytmetyczng ani wazong stopni czastkowych (biezacych)

Jezeli w wyniku klasyfikacji srodrocznej stwierdzono, ze poziom osiggnie¢ edukacyjnych ucznia uniemozliwi lub
utrudni mu kontynuowanie nauki w klasie programowo wyzszej, szkota umozliwia uczniowi uzupetnienie
brakéw (nauczyciel po rozmowie z uczniem decyduje, czy musi on zaliczy¢ pierwsze potrocze w przypadku
oceny niedostatecznej)

Uczen ma prawo do odpoczynku podczas ferii, dlatego na okres $wigtecznych przerw oraz ferii nie nalezy
zadawaé prac domowych, w pierwszy dzien po przerwach $wigtecznych i feriach nie nalezy przeprowadzaé
sprawdzianéw lub prac klasowych

Uczen ma prawo do zwolnienia z zaje¢ lekcyjnych po uzyskaniu zgody dyrektora w celu przygotowania sie
i uczestnictwa w olimpiadach, konkursach i imprezach szkolnych

Uczeh ma prawo jeden raz w poéiroczu zgtosi¢ nieprzygotowanie do lekcji (np.) bez podania przyczyny,
zgltoszenia nalezy dokona¢ zaraz po sprawdzeniu obecnosci (nie dotyczy to sprawdzianéw, zapowiedzianych
kartkowek i lekcji powtorzeniowych). Zaistniate braki nalezy uzupetni¢ na nastepne zajecia.

»Np."” oznacza nieprzygotowanie do odpowiedzi ustnej i niezapowiedzianej kartkowki,.

Uczen ma prawo zgtosi¢ jeden raz w pétroczu brak zadania (,bz.”) bez podania przyczyny, zgtoszenia nalezy
dokonac zaraz po sprawdzeniu obecnosci.

Uczen ma prawo do poprawiania oceny niedostatecznej ze sprawdzianu w terminie ustalonym wczesniej
Z nauczycielem

Uczen ma prawo do wgladu do poprawionej pracy pisemnej w terminie dwoch tygodni od jej ocenienia

Uczen ma prawo do zwolnienia z zaje¢ lekcyjnych po uzyskaniu zgody dyrektora w celu przygotowania sie
i uczestnictwa w olimpiadach, konkursach i imprezach szkolnych

Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami przedmiotowego i wewnatrzszkolnego oceniania. Wszystkie
oceny s3 jawne dla ucznia i jego rodzicow (opiekundéw prawnych).

Ocenie podlegajg formy aktywnosci ucznia wymienione w tym dokumencie, przy czym za obowigzkowe uznaje
sie sprawdziany, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne i odpowiedzi ustne.

Sprawdziany sg zapowiadane co najmniej z tygodniowym wyprzedzeniem. Nauczyciel dokonuje odpowiedniej
adnotacji w dzienniku.

Jezeli uczen byt nieobecny na sprawdzianie (kartkdwce), to ma on obowigzek napisaé go na najblizszej lekgji,
na ktérej jest obecny. W uzasadnionych dtuzszg chorobg lub inng sytuacjg losowa przypadkach, termin
uzupetnienia zalegtych prac pisemnych moze by¢ przesuniety. W przypadku odmowy pisania sprawdzianu
pisemnego uczen otrzymuje ocene niedostateczna.

Ocene ze sprawdzianu uczen moze poprawic¢ na wtasng prosbe w terminie ustalonym przez nauczyciela.
Kartkéwki nie muszg by¢ zapowiadane.

W przypadku stwierdzenia niesamodzielnosci w czasie pisania sprawdzianu lub kartkéwki uczen otrzymuje
ocene niedostateczna.



25. Cwiczenia praktyczne s3 oceniane na biezaco podczas ich trwania.

26. Uczen jest zobowigzany do przynoszenia na lekcje podrecznika.

27. Uczen, ktory opuscit co najmniej 50% obowiazkowych zajeé z przedmiotu moze by¢ z niego nieklasyfikowany.

28. Zapisy nieregulowane zasadami przedmiotowego oceniania beda rozstrzygane zgodnie ze Statutem Zespotu
Szkét nr 1 lub rozporzadzeniem MEIN dotyczacym oceniania, klasyfikowania i promowania uczniéw.

Il. Formy pracy

e prezentacja materiatu przez nauczyciela (wykfad, prezentacja multimedialna, praktyczna demonstracja),

e wykonanie éwiczen,

e praca z wykorzystaniem innych niz podrecznik zrédet informacji (prezentacje multimedialne, programy,
Internet),

e pracaw grupach,

e samodzielne przygotowanie przez uczniéw referatow przedstawiajacych wybrane zagadnienia lub
wykonanie éwiczen praktycznych.

lll. Obszary oceniania
Oceniajac osiagniecia ucznia bierzemy pod uwage, w jakim stopniu w obrebie konkretnego hasta programowego
uczen:
e postuguje sie pojeciami, narzedziami oraz prawidtowg terminologig informatyczng;
e stosuje zasady bezpieczenstwa i wiasciwej organizacji pracy oraz higieny na stanowisku komputerowym:;
o efektywnie pracuje z poznanymi programami komputerowymi oraz osigga przewidziane rezultaty;
e rozwigzuje problemy oraz dobiera skuteczne metody wykonania zadan;
e stosuje zdobytg wiedze i umiejetnosci w sytuacjach praktycznych;
o jest aktywny i systematyczny.

IV. Sposoby gromadzenia informacji o uczniu

Dokumentowanie osiggnie¢ uczniéw moze byé prowadzone poprzez:
e wpisywanie ocen czastkowych, srodrocznych i rocznych w dzienniku lekcyjnym:;
e wpisy ocen rocznych w arkuszach ocen;

e przechowywanie ocenionych sprawdzianéw pisemnych, kartkéwek (maksymalnie do konca roku
szkolnego);

V. Sposoby sprawdzania postepdéw ucznia i ich czestotliwosé

Forma, czestotliwosc, reguty oceniania

e Sprawdziany obejmujg teoretyczng lub praktyczng cze$é¢ materiatu w pétroczu, w

Sprawdziany pisemne przypadku wiekszej ilosci materiatu przewidywana jest wieksza ilo$¢ sprawdzianéw.

e Kazdy sprawdzian pisemny jest oceniany w ciggu 2 tygodni (z wytaczeniem diuzszej
przerwy w roku szkolnym np. ferie, Swieta)

e Zakres materiatu sprawdzianu pisemnego jest podany przez nauczyciela na lekcji.

e Majag na celu szybkie sprawdzenie wiadomosci zaréwno teoretycznych, jak
i praktycznych.

e Obejmuja zakres wiadomosci i umiejetnosci z krétkiej partii materiatu.

e Czestotliwo$¢ wedtug uznania nauczyciela

e Sprawdzajg umiejetnosci praktycznego wykorzystania komputera do wykonania
postawionych przed uczniem zadan

e Kazdy uczeh ma obowigzek wykonac ¢wiczenie w formie pozwalajacej na jego
zaliczenie.

¢ Zakres odpowiedzi obejmuje wiadomosci i umiejetnosci z ostatnich trzech lekgji

e Pytania, na ktoére udzielana jest odpowiedZ powinny obejmowaé r6zne poziomy
wymagan.

e Ocena z odpowiedzi jest jawna i uzasadniona przez nauczyciela na biezaco

Kartkowki

Cwiczenia praktyczne

Odpowiedzi ustne
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Aktywnosc na lekcji Ocena aktywnosci na lekcji obejmuje:

e zaangazowanie w tok lekcji;

e czeste zgtaszanie sie na lekcji i udzielanie poprawnych odpowiedzi;
e oryginalno$¢ i pomystowo$¢é rozwigzania problemu;

e prace grupy, ktéra poprawnie rozwigzata zadany problem.

e Udziat w konkursach, olimpiadach przedmiotowych (dobrowolny, nieobowigzkowy).

e Samodzielno$¢ w zdobywaniu informacji (tutoriale, kursy online, indywidualne
rozwijanie zainteresowan w ramach technologii informacyjnej, programowania oraz
uzytkowania aplikacji przez ucznia).

Inne

VI. Kryteria oceniania
1. Przy odpowiedzi ustne;j:
a) bezbtedna, samodzielna wyczerpujaca - bardzo dobry
b) bezbtedna, samodzielna ale nie petna odpowiedz - dobry
c) bezbtedna, z pomoca nauczyciela, niepetna - dostateczny
d) wskazuje braki w opanowaniu wiadomosci i umiejetnosci, nie przekreslajagce mozliwosci dalszej nauki -
dopuszczajacy
e) brak odpowiedzi lub odpowiedz catkowicie btedna - niedostateczny.
2. Oceny czastkowe z prac pisemnych - Sprawdziany oraz kartkéwki oceniane sg w skali wg skali procentowe;j:
a) 0 - 33% - niedostateczny,
b) 34 - 50% - dopuszczajacy,
c) 51 - 66% - dostateczny,
d) 67 - 83% - dobry,
e) 84 - 99% - bardzo dobry,
f) 100% - celujacy.
W kartkéwkach pomijamy ocene celujaca.
3. Udziat w konkursach, zawodach, olimpiadach:
a) Uczniowie bioracy udziat w konkursach wieloetapowych za zakwalifikowanie sie do kolejnego etapu otrzymuja
ocene czastkowa:
e | etap - bardzo dobry
e kolejne etapy - celujacy
b) Uczniowie bioracy udziat w konkursach jednoetapowych za odpowiednig liczbe punktéw ustalong przez nauczyciela
otrzymuja ocene czastkowg - bardzo dobry
¢) Za uzyskanie tytutu finalisty lub laureata olimpiady informatycznej uczen otrzymuje ocene roczng - celujacy.

VIl. Wymagania edukacyjne, czyli oczekiwane osiggniecia uczniéw na poszczegélne stopnie szkolne - zakres
podstawowy:

> Klasal

OCENE CELUJACY otrzymuje uczen, ktéry ma wiedze i umiejetnosci obejmujace petny zakres realizowanego programu
nauczania, a ponadto:
e obstuguje rozne systemy operacyjne,
e korzysta z polecen trybu tekstowego Windows,
kopiuje pliki w trybie tekstowym Windows za pomocg Sciezek wzglednych i bezwzglednych,
dokonuje istotnych zmian w BIOS,
wyjasnia zasade dziatania sztucznego neuronu i sieci neuronowej,
korzysta z r6znych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacji,
bierze udziat w projektach zespotowych jako odpowiedzialny lider projektu,
wypetnia wszystkie zadania wynikajace z powierzonej mu roli w projekcie,
tworzy style opisujace wyglad strony WWW,
e dodaje do strony elementy odpowiedzialne za jej responsywnosé,
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buduje strone z wykorzystaniem systemu CMS i publikuje j3 w Internecie,
tworzy ztozone modele 3D.

OCENE BARDZO DOBRY otrzymuje uczen, ktéry w stopniu bardzo dobrym opanowat wszystkie tresci zawarte
w realizowanym programie nauczania. W szczeg6lnosci:

opisuje kazda z warstw modelu systemu komputerowego,

charakteryzuje poszczegoélne elementy systemu operacyjnego,

opisuje dziatanie systemu operacyjnego,

modyfikuje uprawnienia konta uzytkownika systemu operacyjnego,

wykonuje defragmentacje dysku,

wymienia i opisuje zastosowania sieci Internet,

charakteryzuje rézne topologie sieci komputerowych,

wyjasnia pojecie i budowe ramki jako porcji informacji w transmisji danych,
opisuje sposéb adresowania urzadzen w sieci Internet,

wyjasnia sposéb komunikacji miedzy urzadzeniami tej samej oraz roznych sieci,
opisuje sposéb tworzenia i budowe domeny Internetowej,

konfiguruje urzadzenie do pracy w Internecie i omawia ten proces,

wymienia i omawia protokoty ustug Internetowych,

diagnozuje stan potaczen Internetowych,

wyjasnia zasady stosowania prawa autorskiego,

wykorzystuje narzedzia wspotpracy zdalnej,

korzysta z automatycznej numeracji tytutow oraz tworzy spis tresci,

tworzy spisy ilustracji i tabel,

pracuje z dokumentem wspélnie z innymi osobami, korzystajac z narzedzi pracy grupowej,
wykorzystuje opcje recenzji dokumentu,

wygtasza prelekcje na wybrany temat zgodnie z zasadami dobrego wystapienia,
tworzy doktadny plan wystgpienia na dowolny temat,

stosuje efekty na slajdach prezentaciji,

umieszcza filmy i Sciezki audio w prezentaciji,

prezentuje kompletny projekt na forum klasy,

wyjasnia, jak zwiekszy¢ swoje bezpieczehstwo w sieci poprzez stosowanie réznych technik,
korzysta ze Sciezek wzglednych i bezwzglednych w kodzie HTML,

poprawnie tworzy tabele o dowolnej strukturze,

dotacza style kaskadowe do dokumentu HTML,

tworzy ciekawg strone WWW i publikuje ja w Internecie,

poprawnie uzywa narzedzia do rysowania krzywych Béziera,

wycina dowolne elementy z obrazu rastrowego,

tworzy w programach do grafiki wektorowej infografiki wedtug wzoru,
tworzy bryty obrotowe 3D na podstawie ich przekroju.

OCENE DOBRY otrzymuje uczen, ktéry w stopniu dobrym opanowat wszystkie tresci zawarte w realizowanym
programie nauczania. W szczegolnosci:

opisuje, czym jest model warstwowy systemu komputerowego,
wymienia i wyjasnia zadania systemu operacyjnego,
okresla réznice pomiedzy trybem jadra a trybem uzytkownika,
z prostych bryt 3D i ich przeksztatcen tworzy modele 3D,
instaluje i aktualizuje oprogramowanie,
umiejetnie korzysta z Menedzera zadan w systemie Windows podczas zamykania aplikacji,
korzysta z narzedzi oczyszczania dysku,
opisuje procedure wykonywania kopii zapasowej dla systemu operacyjnego w szkolnej pracowni,
opisuje zastosowania rzeczywistosci wirtualnej i rozszerzonej,
podaje cechy réznych rodzajéw licencji oprogramowania,
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e stosuje symbole i wyrazenia w wyszukiwarkach Internetowych,

e wymienia i opisuje urzadzenia sieciowe,

e opisuje sieci komputerowe ze wzgledu na zasieg ich dziatania,

e wyjasnia budowe adreséw MAC i sprawdza je na komputerze z systemem Windows,
e wyjasnia pojecia: adres IP, maska podsieci,

e opisuje modele klient-serwer oraz peer-to-peer,

e okresla relacje miedzy podmiotami rynku e-ustug,

e korzysta z wybranych e-ustug,

e tworzy i modyfikuje wlasne szablony oraz style tekstowe,

e dzieli tekst na kolumny,

e pracuje z wielostronicowym dokumentem w widoku konspektu,

e wymienia cechy dobrej prezentacji,

e tworzy ciekawe przejscia miedzy slajdami,

e wymienia zasady ochrony danych osobowych,

e opisuje zastosowania technologii komputerowej w réznych dziedzinach zycia,
e opisuje rodzaje atakéw sieciowych,

e umieszcza zdjecia na stronie WWW,

e tworzy linki do zasobéw zewnetrznych oraz miejsc w obrebie jednej strony,
e poprawnie i na r6zne sposoby korzysta z opisu kolorow w jezyku HTML,

e wymienia podstawowe narzedzia programu GIMP,

e korzysta z warstw podczas pracy z programem GIMP,

e pracuje na warstwach w programie do grafiki wektorowe;j.

OCENE DOSTATECZNY otrzymuje uczen, ktory dostatecznie opanowat wszystkie tresci oraz umiejetnosci zawarte
w podstawie programowej. W szczegblnosci:
e wymienia urzadzenia wchodzace w skfad sieci komputerowej,
e identyfikuje wersje systemu operacyjnego swojego smartfona (komputera),
e wyjasnia roznice pomiedzy bezwzgledng i wzgledna $ciezka dostepu,
o okresla réznice pomiedzy BIOS a UEFI,
rozumie pojecie serwera,
opisuje zasady bezpiecznego korzystania z systemu operacyjnego,
e wyjasnia, jak zatozy¢ konto uzytkownika w uzywanym przez siebie systemie operacyjnym,
e konstruuje bezpieczne hasta,
e kopiuje dane celem stworzenia kopii zapasowej na zewnetrznym nosniku,

e uruchamia komputer w trybie awaryjnym,

e sprawdza obcigzenie procesora,

e wyjasnia pojecia fragmentacji i defragmentacji dysku,

e wyjasnia roznice pomiedzy systemami plikow FAT32 oraz NTFS,

e definiuje pojecie systemu operacyjnego,

e wyjasnia réznice pomiedzy wirtualng a rozszerzona rzeczywistoscia,
e wyjasnia pojecia: prawo autorskie, licencja,

e rozrdznia i definiuje pojecia wolnego i otwartego oprogramowania,
e nazywa rozne porty urzadzen sieciowych,

rozrdznia typy domen (krajowe, funkcjonalne),

wyjasnia pojecie systemu DNS,

opisuje budowe adresu URL,

wyjasnia, czym sg e-ustugi,

wyjasnia pojecie licencji Creative Commons,

wymienia wiarygodne Zrodta informacji w sieci Internet,

wyjasnia, jak sprawdzi¢ wtasciciela serwisu Internetowego,
korzysta z szablonéw w edytorze tekstow,



e poprawnie stosuje style nagtdéwkowe,

generuje losowe bloki tekstowe,

ustawia marginesy w dokumencie,

wyjasnia, czym sg e-zasoby,

tworzy strone tytutowag w dokumencie tekstowym,

wyjasnia, jak przygotowac dobre wystapienie,

zna narzedzia, dzieki ktérym mozna dobraé zestaw pasujacych do siebie koloréw,
opisuje pojecie cyfrowej tozsamosci,

e wymienia zasady komunikacji w sieci Internet (netykieta),

e wymienia zagrozenia wynikajgce ze ztej komunikacji w sieci,

e opisuje wpltyw rozwoju technologii na zmiany w spoteczenstwie,
e wymienia i opisuje rodzaje szkodliwego oprogramowania,

e opisuje podstawowgq strukture strony w jezyku HTML,

e tworzy nagtéwki w jezyku HTML,

e wstawia komentarze w kodzie HTML,

e tworzy listy uporzagdkowane i nieuporzagdkowane,

e rozumie cel pozycjonowania stron WWW,

e skaluje i kadruje obraz, dostosowujac go do zadanego rozmiaru,
e wymienia podstawowe narzedzia programu Inkscape.

OCENE DOPUSZCZAJACY otrzymuje uczen, ktéry opanowat wybrane tresci i umiejetnosci zawarte w podstawie
programowej. W szczegélnosci:
e wymienia urzadzenia mobilne zaliczane do systeméw komputerowych,
e wymienia elementy budowy systemu operacyjnego,
e rozumie pojecie Sciezka dostepu w kontekscie systemow plikow,
sprawdza i wymienia atrybuty pliku,
opisuje, jak uruchomi¢ system BIOS na komputerze,
wyjasénia koniecznos$¢ tworzenia bezpiecznych haset,
wymienia metody zabezpieczania danych na komputerze,
uruchamia Menedzera zadan w systemie Windows,
wymienia problemy, jakie mozna napotkaé podczas korzystania z komputera,
wyjasnia pojecie sztucznej inteligencji,
opisuje, czym jest chmura obliczeniowa,
wymienia zastosowania automatéw i robotéw,
e podaje przyktady wykorzystania druku 3D,

e zna i opisuje zagrozenia wynikajace z rozwoju technologii,

e wyjasnia pojecia: sieci komputerowe i urzadzenia sieciowe,

e wyjasnia pojecie cyfrowej tozsamosci,

e wymienia sposoby uwierzytelniania uzytkownikow e-ustug,

e wskazuje miejsca wystepowania e-zasobow,

e rozrdznia wyszukiwarki od przegladarek Internetowych,

e korzysta w podstawowym zakresie z formatowania tekstéw w edytorze tekstowym,
e wymienia etapy pracy nad dobrym wystgpieniem publicznym,

e wymienia programy komputerowe do tworzenia prezentacji,

e wyijasnia pojecia: wykluczenie i wtgczenie cyfrowe,

e podaje przyktady negatywnych zachowan w sieci Internet,

e zapisuje plik, nadajac mu rozszerzenie .html,

e rozrdznia sekcje HEAD i BODY oraz opisuje r6znice miedzy tymi cze$ciami kodu,
e wymienia podstawowe znaczniki formatowania tekstu w jezyku HTML,

e opisuje budowe znacznika HTML,

e wyjasnia pojecie responsywnosci strony WWW,
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e uruchamia strone WWW na smartfonie,

e okresla r6znice pomiedzy grafikg rastrowg a wektorowa,

e zapisuje wynik swojej pracy w réznych formatach graficznych,
e wyjasnia, jak uruchomié¢ srodowisko do grafiki 3D online.

> Klasall

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
e biegle postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym podczas rozwigzywania problemoéw,
e korzysta z r6znych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacji,
e bierze udziat w projektach zespotowych jako lider projektu,
e dobiera wykresy i interpretuje na ich podstawie otrzymane wyniki,
e stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan z wykorzystaniem duzych zbioréw danych,
e poprawnie interpretuje dane z tabel przestawnych,
e stosuje ztozone reguty filtrowania i personalizowania w korespondencji seryjnej,
e stosuje rézne narzedzia do tworzenia relacyjnych baz danych,
e ilustruje pojecie sprawnosci (efektywnosci) algorytmu na przyktadach,
e rozwiazuje rézne zadania przy uzyciu wtasnych algorytmow i programoéw komputerowych,
e tworzy algorytmy i programy komputerowe do konwersji miedzy systemami liczbowymi,
e wykonuje dziatania na utamkach za pomocg wtasnych programéw komputerowych,
e programuje logiczng gre komputerows z interakcja z uzytkownikiem,
e omawia pojecie zasiegu zmiennych w programowaniu.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
e postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym w zakresie omawianych zagadnien,

e importuje dane ze stron WWW,

¢ modyfikuje dane podczas importowania,

e stosuje rozne typy adresowania komorek, w tym rowniez odwotujace sie do innych skoroszytéw,

e buduje ztozone formuty do rozwigzywania zadan,

e stosuje funkcje INDEKS do wyznaczania komoérki zawierajacej okre$lone tresci,

e generuje zestawy losowych danych na podstawie zadanych kryteriow,

e tworzy fragmentatory i korzysta z osi czasu tabel przestawnych,

e zarzadza danymi adresatéw korespondencji seryjnej w arkuszu kalkulacyjnym,

e wysyta korespondencje seryjng za pomocga poczty elektronicznej,

o wykonuje wszystkie zadania wynikajace z roli powierzonej mu w projekcie,

e pomaga w pracach innym uczestnikom projektu zespotowego,

e tworzy kwerendy, formularze oraz raporty w programie MS Access,

e dostosowuje raporty wedtug potrzeb,

e drukuje i eksportuje raporty do plikow,

e rozréznia zmienne lokalne i zmienne globalne,

e samodzielnie tworzy programy komputerowe w wybranym jezyku programowania do rozwigzywania zadan
matematycznych i fizycznych,

e optymalnie wykorzystuje rézne rodzaje petli w tworzonych programach,

e analizuje i poprawia btedy w kodach zrédtowych programoéw napisanych przez inne osoby,

e omawia poznane na lekcjach algorytmy i uzasadnia, dlaczego spetniaja cechy dobrych algorytmow,



tworzy samodzielnie programy z wykorzystaniem poznanych na lekcjach algorytmoéw, rowniez z uzyciem
funkciji,

wyjasnia pojecia liczb doskonatych, blizniaczych, zaprzyjaznionych,

tworzy programy realizujagce dziatania na utamkach,

realizuje algorytm Herona w wybranym jezyku programowania.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

pracuje na danych zapisanych w obrebie réznych skoroszytéw,

pobierane dane z r6znych Zrédet i przetwarza je,

stosuje w arkuszu funkcje: JEZELI, MAX, MIN, Dt, SREDNIA,

przedstawia dane w postaci wykresow,

modyfikuje wyglad wykreséw,

buduje tabele przestawne na podstawie tabel arkusza oraz zakreséw danych,

stosuje style w tabelach przestawnych,

grupuje, rozgrupowuje oraz filtruje daty w tabelach przestawnych,

interpretuje wyniki uzyskane z tabel przestawnych,

tworzy wykresy przestawne,

tworzy korespondencje seryjna,

dodaje pola do dokumentu gtéwnego korespondencji seryjnej,

modyfikuje baze adreséw korespondencji seryjnej,

stosuje reguty warunkowe do personalizacji listow seryjnych,

zarzadza danymi w bazie danych w programie MS Access,

tworzy tabele w bazie danych i definiuje relacje miedzy nimi,

tworzy raporty baz danych z uzyciem kreatora,

wykorzystuje narzedzia komputerowe wspomagajace wspotprace nad projektem grupowym,
prezentuje efekty pracy nad projektem grupowym,

zapisuje algorytm Herona w postaci listy krokéw,

znajduje btedy w kodzie Zrédtowym programu na podstawie informacji zwrotnych z kompilatora,
tworzy program sprawdzajacy warunek tréjkata,

postuguje sie w programowaniu struktura tablicy lub listy,

buduje algorytmy sprawdzajace podzielno$¢ jednej liczby przez druga,

bada podzielnos¢ liczb z uzyciem jezyka programowania,

omawia wybrang metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

zapisuje wybrang metode sprawdzania pierwszosci w postaci funkcji jezyka programowania,
tworzy program realizujacy algorytm Euklidesa w wersji z dodawaniem,

tworzy program komputerowy dodajacy utamki.

Ocene dostateczna otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:

wprowadza do arkusza dane réznego typu,

korzysta z réznych rodzajéw adresowania komorek,

tworzy proste formuty, taczac funkcje arkusza kalkulacyjnego,

kopiuje i wkleja dane miedzy komérkami,

kopiuje i wkleja formuty,

rozwiazuje proste zadania obliczeniowe przy pomocy arkusza kalkulacyjnego,
okresla réznice miedzy filtrowaniem a sortowaniem danych,
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¢ wyszukuje w internecie dane niezbedne do realizacji zadan,

e tworzy tabele przestawne,

e wyszukuje informacje w tabelach przestawnych,

o tworzy wykresy w arkuszu kalkulacyjnym,

e tworzy dokument gtéwny korespondencji seryjnej,

e tworzy i edytuje baze adresatéw do korespondencji seryjne;j,

e scala dokumenty seryjne do pliku i do wydruku,

e projektuje proste bazy danych,

e operuje w podstawowym zakresie poznanymi na lekcji narzedziami programu MS Access,
e tworzy bazy danych w programie MS Access,

e pomaga innym cztonkom grupy w wykonaniu ich zadan,

e testuje rozwigzania wypracowane w grupie,

e omawia przynajmniej dwie cechy poprawnego algorytmu,

e omawia na przyktadzie algorytm wyznaczania pierwiastka kwadratowego metoda Herona,
e zapisuje wybrane algorytmy za pomoca kodu Zrédtowego,

e uzywa zmiennych réznych typdéw w programach komputerowych,

e zapisuje w kodzie programu wywotania funkcji, réwniez w instrukcji wyjscia,

e stosuje instrukcje wejscia i wyjscia w wybranym jezyku programowania,

e stosuje instrukcje iteracyjne w zapisie algorytmoéw w postaci listy krokéw,

e zapisuje dwa rodzaje petli w wybranym jezyku programowania,

e stosuje w programach petle,

e wyjasnia pojecia: najbardziej znaczacy bit, drzewo decyzyjne, najmniej znaczacy bit,

e zapisuje trzycyfrowa liczbe dziesietng w systemie binarnym,

e zapisuje w postaci dziesietnej liczby binarne,

e wyjasdnia pojecia: liczby pierwsze i liczby ztozone,

e przedstawia metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

e bada podzielnos¢ liczb w wybranym jezyku programowania,

e zapisuje algorytm Euklidesa w postaci listy krokéw,

e stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania do implementacji wybranych algorytmow.

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:
e wymienia podstawowe zastosowania arkuszy kalkulacyjnych,
e wyjasnia pojecia zwigzane z arkuszem kalkulacyjnym: komoérka, kolumna, wiersz, adres komorki,
e formatuje komoérki arkusza,
e stosuje funkcje do obliczen w arkuszu,
e zamienia zakres komoérek w tabele arkusza kalkulacyjnego,
e wyjasnia, w jakim celu filtruje sie dane,
e wymienia przyktadowe rodzaje wykreséw,
e zaznacza zakresy komorek oraz niesasiadujace ze sobg komoérki,
o formatuje dokumenty tekstowe, np. korespondencje seryjna,
e tworzy korespondencje seryjng przy uzyciu kreatora,
e podaje przyktady zastosowania korespondencji seryjnej,
e wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych: tabela, atrybut, rekord, pole,
e wymienia zastosowania baz danych,
e wspotpracuje z grupa, realizujac projekt,



podaje przyktady algorytmoéw spotykanych w codziennym zyciu,
zapisuje algorytm z warunkami w postaci listy krokéw,

zapisuje algorytm z warunkami w wybranym jezyku programowania,
wyjasnia na przyktadach pojecia iteracji i petli,

tworzy programy wykorzystujace zmienne catkowitoliczbowe,
zapisuje dwucyfrowg liczbe dziesietng w systemie binarnym,
wyjasnia pojecia: NWD, NWW,

omawia na przyktadzie dziatanie algorytmu Euklidesa.

Ocene niedostateczna otrzymuje uczen, ktéry:

nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego zdobywania wiedzy,
nie rozwigzuje najprostszych zadan,

nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje ¢wiczen, zadan
domowych, otrzymuje czastkowe oceny niedostateczne, ktérych nie poprawia.

Jesli w klasie drugiej realizowany jest materiat z klasy pierwszej (np. w ramach powtérzenia wiadomosci) do oceny

mozna wigczy¢ kryteria z klasy pierwszej obejmujace te zagadnienia.

Klasa lll

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie sytuacji
problemowej z zastosowaniem ztozonych struktur danych,

bierze udziat w konkursach informatycznych i zajmuje w nich punktowane miejsca,

pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych, konkurséw informatycznych lub
oznaczone trzema gwiazdkami w podreczniku,

optymalizuje programy, szacuje ich efektywnos¢,

wyszukuje w teksécie anagramy i palindromy,

pisze programy szyfrujace i deszyfrujace z wykorzystaniem zaawansowanych szyfrow (np. permutacyjny lub
Vigenere’a) i réznych kluczy (symetrycznych i asymetrycznych),

pisze programy sortujace dane réznego typu (liczby, napisy, pary) oraz stosuje efektywne algorytmy sortowania
(np. sortowanie szybkie, sortowanie przez scalanie),

stosuje metody dynamiczng i zachtanng do rozwigzania problemoéw wydawania reszty i kinomana, wskazuje
wady i zalety obu metod, szacuje ich ztozono$¢ czasowa,

programuje roboty tworzone na podstawie wtasnych projektow, steruje nimi za pomoca aplikacji mobilnych,
wykazujac sie przy tym kreatywnoscia,

tworzy podcasty i publikacje wideo wymagajace znajomosci zaawansowanych narzedzi i duzego naktadu pracy,
przyjmuje role lidera w projektach zespotowych,

tworzy rozbudowane infografiki, ktore skutecznie przekazujg okreslone informacije,

w dyskusjach panelowych przyjmuje funkcje eksperta.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktoéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwigzania,

realizuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, oznaczone trzema gwiazdkami w podreczniku,
optymalizuje rozwiazania,

stosuje zaawansowane funkcje srodowiska i jezyka programowania,
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e dobiera struktury danych i metody do rodzaju problemu,

e szyfruje i deszyfruje dane, stosujac popularne szyfry podstawieniowe i przestawieniowe,

e implementuje algorytmy sortowania babelkowego i przez wstawianie, zlicza kluczowe operacje (poréwnywanie
i zamiane),

e wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania probleméw nieomawianych na lekcjach,

e implementuje algorytmy rekurencyjne, szacuje ich ztozonos¢ czasowa,

e zastepuje iteracje rekurencja i omawia konsekwencje takiej zamiany,

e programuje roboty, wykorzystujac specjalistyczne narzedzia, tworzy wtasne projekty,

e tworzy interesujace podcasty i publikacje wideo,

e korzysta z ré6znych technik, tworzac infografike,

e aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, prezentuje efekty wspdlnej
pracy,

e przyjmuje role moderatora lub eksperta w dyskusji panelowe;j.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

e pisze programy o réznym stopniu trudnosci,

e dobiera typy danych do realizacji problemu,

e implementuje algorytmy tekstowe - w tym algorytmy poréwnywania i naiwnego wyszukiwania wzorca,

e wymienia metody tamania klasycznych szyfrow (atak sitowy, analiza czestosci),

e pisze programy sortujgce metodami prostymi (bgbelkowe i przez wstawianie), wskazuje operacje kluczowe,

e stosuje metode zachtanna w przyktadowych programach, wskazuje jej wady,

e porownuje algorytmy iteracyjne i rekurencyjne (liczbe wykonywanych operacji),

e implementuje w jezyku programowania algorytmy rekurencyjne: obliczanie elementéw ciggu Fibonacciego,
wartosci silni i potegi,

o unika btedéw przyblizen, stosuje catkowitoliczbowe typy danych,

e programuje roboty, wykorzystujac specjalistyczne narzedzia (w tym symulatory online),

e tworzy podcasty i publikacje wideo,

e tworzy proste infografiki,

e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, bierze czynny udziat w tworzeniu
dokumentacji projektowej oraz dyskusji panelowe;j.

Ocene dostateczna otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:
e wymienia sposoby przedstawiania informacji w komputerze,

e omawia i implementuje proste algorytmy przetwarzania tekstow,

e korzysta z funkcji i metod typu znakowego i napiséw (tancuchéw znakéw),

e implementuje przyktadowe algorytmy szyfrowania (szyfry: kolumnowy, Cezara),

e przedstawia w postaci listy krokow lub schematu blokowego algorytmy sortowania prostego (bagbelkowe, przez
wstawianie),

e definiuje rekurencje, algorytm rekurencyjny, warunki poczatkowe i wywotania rekurencyjne,

e definiuje rekurencyjnie ciagi liczbowe,

o formutuje algorytm wydawania reszty minimalng liczbg monet oraz rozwigzanie problemu kinomana z
wykorzystaniem metody zachtannej,

e programuje roboty na wzér podanych przyktadow,

e opracowuje tresci internetowe z wykorzystaniem narzedzi graficznych i multimedialnych,

e wymienia sposoby porzadkowania informacji oraz formutuje podstawowe zasady tworzenia infografik,

e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonuje powierzone mu zadania.
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Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:

e pisze programy o niewielkim stopniu trudnosci,

e wymienia sposoby zapisywania informacji w komputerze,

e definiuje pojecia: kod liczbowy, UNICODE, ASCII,

o definiuje pojecia: kryptologia, kryptografia, kryptoanaliza, tekst jawny, klucz, szyfrogram,

e rozréznia szyfry podstawieniowe i przestawieniowe,

e omawia szyfr Cezara jako przyktad szyfru podstawieniowego i szyfr kolumnowy jako przyktad szyfru
przestawieniowego,

e wyjasnia, na czym polega tamanie szyfru,

e omawia metody sortowania prostego (bgbelkowe, przez wstawianie) na przyktadowych danych,

e definiuje pojecia iteracji i rekurencji,

e omawia zasade ztotego podziatu,

e omawia metody zachtanne na przykfadzie probleméw wydawania reszty i kinomana,

e definiuje pojecie robota, omawia jego budowe oraz wybrane parametry,

e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujac powierzone mu zadania o niewielkim stopniu
trudnosci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:
e nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci, co uniemozliwia mu dalsze zdobywanie wiedzy,
e nie definiuje pojec: kod liczbowy, UNICODE, ASCII, szyfrowanie, deszyfrowanie, sortowanie, algorytm
zachtanny, rekurencja,
e nie implementuje prostych algorytméw tekstowych, szyfrowania, porzadkowania,
e nie rozwigzuje najprostszych zadan,
e nie definiuje pojecia robota ani nie opisuje jego budowy,
e nie opracowuje interesujgcych tresci internetowych, nie postuguje sie narzedziami graficznymi i
multimedialnymi do wzbogacania tresci,
e nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie wykonuje zadan, nie pisze programéw, nie odrabia prac domowych,
nie uczestniczy w projektach zespotowych.

Jesli w klasie trzeciej realizowany jest materiat z klasy pierwszej lub drugiej (np. w ramach powtérzenia
wiadomosci) do oceny mozna wtaczy¢ kryteria z klasy pierwszej lub drugiej obejmujace te zagadnienia.

VIII.  Ustalenie oceny za | pétrocze i oceny rocznej
Ocena klasyfikacyjna srédroczna/roczna wystawiana jest z ocen czastkowych uzyskanych w pétroczu/roku szkolnym
oraz na podstawie warunkéw przedstawionych w punkcie VII.

IX. Warunki i tryb uzyskiwania wyzszej niz przewidywana roczna ocena klasyfikacyjna
Warunki uzyskiwania oceny rocznej wyzszej niz przewidywana sg zawarte w Statucie Zespotu Szkét nr 1.

Uczen lub jego rodzic majg prawo ubiegaé sie o podwyzszenie przewidywanej rocznej oceny z zaje¢ informatyki
w terminie nie dtuzszym niz dwa dni od otrzymania informacji o przewidywanej dla niego rocznej ocenie
klasyfikacyjnej.
Whiosek o ktérym mowa:

e Moze byc przekazany do nauczyciela uczacego za pomocg dziennika elektronicznego,

e Musi zawieraé uzasadnienie oraz okreslenie oceny o jakg uczen sie ubiega, z zastrzezeniem, ze chodzi o ocene

o jeden stopien wyzszg od oceny przewidywanej.

O podwyzszenie oceny moze ubiegac sie uczen, ktory:

¢ Nie opuscit bez usprawiedliwienia zadnej godziny lekcyjnej z jezyka obcego,
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e  Przystgpit do wszystkich prac kontrolnych,
e Aktywnie uczestniczyt we wszystkich formach zaje¢ na miare swoich mozliwosci.

W przypadku uznania zasadnosci wniosku nauczyciel wyznacza zakres wiedzy i umiejetnosci, ktérymi musi wykazac sie
uczen. Ustalona ocena nie moze by¢ nizsza od przewidywanej.

W przypadku odmowy ze strony nauczyciela wszczecia procedury podwyzszenia oceny przewidywanej, uczen lub jego
rodzic ma prawo tego samego dnia zwrécic sie z prosba o umozliwienie podwyzszenia oceny do dyrektora szkoty,
ktéry ma obowigzek rozpoznac¢ sprawe w ciggu dwoch dni roboczych.

X. Sposoby informowania rodzicéw o wymaganiach edukacyjnych oraz warunkach i trybie uzyskiwania wyzszej niz
przewidywana roczna ocena klasyfikacyjna

1. Na poczatku kazdego roku szkolnego nauczyciel poprzez ucznidéw informuje rodzicéw (opiekunéw prawnych)
o wymaganych kryteriach oceniania (ZPO na Internetowej stronie szkoty).

2. Informacja o postepach w nauce jest przekazywana rodzicom (opiekunom prawnym) na biezagco poprzez wpisy
do dziennika elektronicznego oraz poprzez wychowawce na zebraniu (w formie kartki z ocenami).

3. Rodzice (opiekunowie prawni) maja mozliwos¢ uzyskania indywidualnej informacji o aktualnych postepach ucznia
od nauczyciela uczacego w klasie podczas godzin przeznaczonych dla rodzicow.

4. Nauczyciel informuje o trudnos$ciach w nauce oraz o uzdolnieniach ucznia, daje wskazéwki do pracy zuczniem.

5. Najpdzniej siedem dni przed koncem klasyfikacji rocznej (zgodnie z kalendarium) nauczyciel informuje wpisem
w dzienniku o przewidywanych rocznych ocenach klasyfikacyjnych z zaje¢ edukacyjnych

XI. Dostosowanie wymagan dla uczniéw ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie
Dla uczniéw ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie indywidualnie dobiera sie metody pracy i formy oceniania
uwzgledniajac opinie lub orzeczenia poradni psychologiczno-pedagogiczne;j.

XIl. Prawa i obowiazki ocenianych w przypadku ustalenia stopnia z naruszeniem prawa

Uczen lub jego rodzice (prawni opiekunowie) moga zgtosi¢ zastrzezenia do dyrektora szkoty, jezeli uznaja, ze roczna
(po6troczna) ocena klasyfikacyjna zostata ustalona niezgodnie z przepisami prawa dotyczacymi trybu ustalania tej
oceny. Szczegdtowe zasady postepowania w tej sytuacji okresla Statut ZS nr 1.

XIlIl. Dodatkowe zasady oceniania wewnetrznego z informatyki dla absolwentéw szkoty podstawowej
w Zespole Szkét nr 1 im. KEN w Nowym Saczu stosowane podczas nauczania zdalnego lub hybrydowego.

Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 maja 2020 r. zmieniajgce rozporzqgdzenie
w sprawie szczegolnych rozwiqgzan w okresie czasowego ograniczenia funkcjonowania jednostek systemu
oswiaty w zwigzku z zapobieganiem, przeciwdziataniem i zwalczaniem COVID-19 (Dz. U. poz. 872).

A. Ogélne zasady oceniania:
1. Dopuszcza sie tworzenie grup klasowych na komunikatorach internetowych za pomoca ktérych nauczyciel moze
kontaktowaé sie z uczniami.
2. Uczniowie i nauczyciele majg rowniez mozliwos¢ korzystania z MSTeams (lub Moodle) - platformy
edukacyjnej  ZSnr 1.
Nauczyciel takze moze kontaktowaé sie z uczniami przez dziennik elektroniczny oraz droga mailowa.
4. Uczniowie nadsytajg zadania za posrednictwem: wiadomosci w e-dzienniku, wiadomosci e-mail, komunikatorow
internetowych oraz innych platform edukacyjnych.
5. Nauczyciel podaje szczegotowe instrukcje dotyczace zadan, nad ktérymi uczen pracuje samodzielnie (np.
tutorial).
6. Dopuszcza sie prowadzenie lekcji online wykorzystujac, np.:
e prezentacje (np.Power Point),
e skany i PDF-y,
e tutoriale zamieszczone na portalach edukacyjnych
ktore nauczyciel przesyta na adres mailowy ucznia lub umieszcza na platformie edukacyjnej, badz tez na innej
platformie spotecznosciowej, poprzez ktéra nauczyciel ma kontakt z uczniami.
8. Uczniowie uczestnicza w lekcjach online zgodnie z obowiazujacym planem lekcji. Jezeli z przyczyn zewnetrznych,
13
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np. ze wzgledu na warunki techniczne, lekcje odbywaja sie w innych terminach, s3 one ustalane wspdlnie z catg
grupa.

Uczniowie maja obowigzek zgtosi¢ nauczycielowi o zaistniatym problemie (np. technicznym) uniemozliwiajgcym
im wykonanie zadania na czas. Nauczyciel wyznacza uczniowi nowy termin.

W przypadku nie dostarczenia przez ucznia zadania nauczyciel kontaktuje sie bezposrednio z uczniem w celu
wyjasnienia sytuacji. Jezeli powodem nie jest problem techniczny, ani tez inna sytuacja losowa uniemozliwiajaca
wykonanie tego zadania, a jedynie zaniedbanie ze strony ucznia, otrzymuje on ocene niedostateczna.

B. Sposoby sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych ucznia:

1.

Oceniane moga by¢:

e prezentacje multimedialne,

e pliki zawierajagce wykonane éwiczenia,

e (¢wiczenia z wykorzystaniem internetowych narzedzi edukacyjnych,

e postugiwanie sie réznymi zréodtami informacji.
Dopuszcza sie rozwigzywanie quizéw i zadan testowych na w/w platformach edukacyjnych i komunikatorach.
W przypadku testu wiadomosci waga quizu/testu online moze zosta¢ zmieniona, tzn. nauczyciel moze obnizy¢
wage testu w zaleznosci od ilosci materiatu lub formy testu/quizu.
Uczen moze takze zostaé¢ oceniony w czasie rzeczywistym, podczas rozmowy online (poprzez wskazany przez
nauczyciela komunikator).
W ocenianiu zadan uwzglednia sie: poprawnos$¢ wykonanej pracy, terminowos$¢ odestania pracy oraz aktywnosé
i zaangazowanie uczniow.
Jesli pozainformacjg zwrotna o jakos$ci wykonanej pracy uczen otrzyma ocene, jest ona wpisywana do e-dziennika.
Uczen ma obowigzek rozwigza¢ zadania w wyznaczonym przez nauczyciela terminie. W przypadku braku
mozliwosci terminowego rozwiazania zadania z przyczyn niezaleznych uczef ma obowiazek zgtosi¢ nauczycielowi
zaistniaty problem.
W razie niepoprawnego wykonania zadania, nauczyciel przekazuje uczniowi sugestie w jaki sposéb poprawic

prace.
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